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Houdende regels inzake het verbod op online geldgedreven
kansspelen en online kansspeldiensten (Wet verbod Online
Kansspelen en Digitale Kansspelpreventie)

ONTWERP

DE PRESIDENT VAN DE REPUBLIEK SURINAME,

In overweging genomen hebbende dat:

het via digitale platforms aanbieden en deelnemen aan geldgedreven kansspelen leidt tot
risico’s voor verslaving, financieel misbruik, schuldenlast en ondermijning van sociaal-
economische stabiliteit;

digitale kansspelstructuren, waaronder via mobiele applicaties, social media en websites,
worden gebruikt voor witwaspraktijken, fraude en kapitaalvlucht;

het noodzakelijk is om burgers, in het bijzonder jeugdigen en sociaal kwetsbare groepen,
te beschermen;

het wenselijk is online geldgedreven kansspelen te verbieden en toezichts-en
blokkeringsmechanismen wettelijk te verankeren, met uitzondering van educatieve/sociale
spellen zonder geldinleg;

Heeft, na goedkeuring door De Nationale Assemblée, de Staatsraad gehoord, bekrachtigd de
onderstaande wet:

Artikel 1

Begripsbepalingen

In deze wet wordt verstaan onder:

a. Digitale kansspeldienst: het technisch, administratief of financieel faciliteren, verwerken

of mogelijk maken van online kansspelen, waaronder hosting, dataverwerking,
toegangsbemiddeling, transactieverwerking of promotie.

Loot box / virtuele kansmodule: een digitale kansmodule waarbij door betaling of inzet
toegang wordt verkregen tot virtuele objecten, welke onder deze wet valt indien die
objecten kunnen worden omgezet in economisch voordeel of overdraagbaar/verhandelbaar
zijn.

Minister: De minister belast met justitionele aangelegenheden.
Online kansspel: een spel dat via internet of een digitaal platform wordt aangeboden,

waarbij deelname geschiedt door inzet van geld, tegoeden, tokens, cryptomiddelen of
andere economisch waardevolle middelen, met het oog op het verkrijgen van geldelijk



voordeel, prijs of uitbetaling, waarbij de uitkomst geheel of gedeeltelijk door toeval wordt
bepaald.

e. Social game / educatief spel: een digitaal spel zonder geldinleg en zonder omwisselbare
digitale beloning, gericht op recreatie, educatie of vaardigheidsontwikkeling.

f.  TAS: Telecommunicatie Autoriteit Suriname.

Artikel 2
Verbod op online kansspelen

1. Het is verboden online kansspelen aan te bieden, te exploiteren, te organiseren of
toegankelijk te maken binnen het grondgebied van de Republiek Suriname.

2. Het is verboden vanuit Suriname deel te nemen aan online kansspelen, ongeacht de
vestigingsplaats van het digitale platform of de aanbieder.

3. Het is verboden deel te nemen aan online kansspelen door gebruik te maken van
alternatieve digitale toegangsroutes, waaronder proxy-netwerken, VPN-diensten,
versluierde datatunnels, niet-geregistreerde netwerken of andere technieken die erop zijn
gericht de blokkeringen, filters of detectiemechanismen van Surinaamse
telecommunicatieproviders te omzeilen.

4. Telecomaanbieders, waaronder Digicel en Telesur, zijn verplicht dergelijke datastromen te
detecteren en te blokkeren overeenkomstig door de TAS vastgestelde normen en bevelen.

Artikel 3
Verbod op promotie en bemiddeling

Het is verboden reclame, sponsoring, digitale marketing, influencer-content of enige andere
vorm van aanprijzing te verrichten voor online kansspelen of digitale kansspeldiensten.

Artikel 4
Verbod op financiéle facilitering

1. Banken, kredietinstellingen, betaaldienstverleners, telecomoperators en fintech-platforms
is het verboden transacties te verwerken, te routeren of mogelijk te maken die verband
houden met online kansspelen of digitale kansspeldiensten.

2. De Centrale Bank van Suriname stelt hiervoor detectie- en blokkeringsrichtlijnen vast.

Artikel 5
Uitzonderingen



Social games en educatieve spellen zijn toegestaan, voor zover deze geen digitale
beloningen met economische waarde worden toegekend.

Loot boxes zijn verboden indien de verkregen digitale items economisch verhandelbaar
of omwisselbaar zijn.

Artikel 6
Toezicht en handhaving

Het toezicht op de naleving van deze wet berust bij de Gaming Control Board Suriname.

De Gaming Control Board Suriname verricht haar toezichthoudende taak in samenwerking
met:
a. de Centrale Bank van Suriname, voor zover het betreft de financiéle en
betalingsstromen die verband houden met online kansspelen;
b. de TAS, voor zover het betreft de technische signalering, monitoring en detectie
van elektronische communicatie en internetverkeer;
c. het Openbaar Ministerie, voor zover het betreft strafrechtelijke handhaving.

De TAS is ter uitvoering van deze wet belast met:

a. het identificeren van een elektronische communicatiediensten, websites,
domeinen, applicaties of datastromen die worden gebruikt voor het aanbieden of
faciliteren van online kansspelen;

b. het verplicht blokkeren van deze digitale toegangsdiensten onmiddellijk na

constatering;
c. het opstellen van technische normen en procedures ter detectie van dergelijke
diensten.
Artikel 7
Digitale blokkering

Indien de TAS wvaststelt dat een elektronische communicatiedienst, website, domein,
applicatie of datastroom wordt gebruikt voor het aanbieden of faciliteren van online
kansspelen, geeft TAS onverwijld een bindend bevel tot blokkering en afsluiting aan alle
internetproviders en overige aanbieders van elektronische communicatiediensten.

Het bevel, bedoeld in het eerste lid, wordt uitgevoerd binnen 24 (vierentwintig) uren na
ontvangst.

De minister kan, indien het belang van de naleving van deze wet dat vereist, bij met redenen
omkleed besluit aanvullende bevelen geven tot:

a. Blokkering van digitale toegangsdiensten;

b. Verwijdering van applicaties uit digitale platformen;

c. Afsluiting van betalings-en transactieroutes.



4. Tegen een besluit als bedoeld in het derde lid staat bezwaar en beroep open overeenkomstig

de Wet Administratieve Rechtspraak.

Artikel 8
Strafbaarstelling

Overtreding van de artikelen 2, 3 en 4 van deze wet wordt aangemerkt als economisch delict in de
zin van de Wet Economische Delicten.

L
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Artikel 9

Strafmaat
Natuurlijke personen die een overtreding begaat van de artikelen 2,3 en 4 van deze wet
worden gestraft met een gevangenisstraf van ten hoogste vijf jaren en geldboete tot ten
hoogste SRD 5.000.000.
Rechtspersonen die een overtreding begaat van de artikelen 2,3 en 4 van deze wet worden
gestraft met geldboete van ten minste SRD 5.000.000 en tijdelijke of permanente sluiting
van de onderneming.
Bij herhaling kan de straf met 50% worden verhoogd.

Artikel 10
Overgangsbepaling

Met de inwerkingtreding van deze wet komt artikel 6 van de Wet van 13 september 2023,
houdende regels met betrekking tot het exploiteren van hazardspelen (Wet Hazardspelen), alsmede
wijziging van het Wetboek van Strafrecht, het Wetboek van Strafvordering en de Wet
Casinobelasting 2002, vervallen verklaard.
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Inwerkingtreding en citeertitel

Artikel 11

Deze wet wordt aangehaald als “Wet verbod Online Kansspelen en Digitale
Kansspelpreventie”.
Zij wordt in het Staatsblad van de Republiek Suriname afgekondigd.

Zij treedt in werking met ingang van de dag volgende op die van haar afkondiging.
De Minister belast met de justitiéle aangelegenheden is belast met de uitvoering van deze
wet.

Gegeven te Paramaribo, de .....ocooivviniennn

DRS. JENNIFER GEERLINGS-SIMONS



Houdende regels inzake het verbod op online geldgedreven
kansspelen en online kansspeldiensten (Wet verbod Online
Kansspelen en Digitale Kansspelpreventie)

MEMORIE VAN TOELICHTING

A. ALGEMEEN DEEL

De totstandkoming van deze wet vindt haar oorsprong in de noodzaak om de Surinaamse
samenleving te beschermen tegen de toenemende risico’s die gepaard gaan met digitale kansspelen
en online gokdiensten. In de afgelopen jaren heeft de technologische ontwikkeling een sterke
toename van online gokactiviteiten mogelijk gemaakt, waarbij het via internet en mobiele
applicaties aanbieden van kansspelen is uitgegroeid tot een wereldwijd fenomeen. Deze
ontwikkeling heeft ertoe geleid dat traditionele vormen van hazardspelen — die voorheen
uitsluitend fysiek in casino’s, speelzalen of onder toezicht van vergunninghouders werden
georganiseerd — zich hebben verplaatst naar de digitale omgeving, waar zij grotendeels buiten
toezicht en controle plaatsvinden.

De regering acht deze ontwikkeling zorgwekkend, omdat het online gokken niet slechts een vorm
van recreatie is, maar tevens aanzienlijke risico’s meebrengt voor de volksgezondheid, de
financiéle stabiliteit en de maatschappelijke orde. De laagdrempelige toegang tot digitale
gokplatforms, die via mobiele telefoons, sociale media en online betaalmiddelen gemakkelijk
bereikbaar zijn, heeft geleid tot een toenemende blootstelling van jongeren, studenten en sociaal
kwetsbare groepen aan gokverslaving en financieel misbruik. Daarnaast zijn digitale kansspelen
vaak verweven met ondoorzichtige geldstromen, waardoor zij kunnen worden misbruikt voor
witwaspraktijken, fraude en kapitaalvlucht.

De Surinaamse wetgeving kende tot op heden geen specificke regeling die gericht is op het
tegengaan van deze digitale vormen van hazardspelen. De bestaande wettelijke kaders, zoals de
Hazardspelenwet (S.B. 1939 no. 86) en de Loterijwet (G.B. 1960 no. 142, gewijzigd bij S.B. 1989
no. 71),voorzien enkel in een regulering van fysieke kansspelen en loterijen. Zij zijn geschreven
in een tijd waarin het internet en digitale transacties nog geen rol speelden binnen de
kansspelindustrie. Hierdoor ontbreekt binnen de Surinaamse rechtsorde een sluitende regeling om
de verspreiding en het gebruik van online gokdiensten tegen te gaan. Deze lacune heeft geleid tot
een situatie waarin buitenlandse en anonieme aanbieders van online kansspelen vrijelijk diensten
kunnen aanbieden aan Surinaamse ingezetenen, zonder dat daartegen effectief kan worden
opgetreden.



Met de voorliggende wet wordt beoogd om deze leemte in het recht te vullen en een modern,
preventief en handhaafbaar wettelijk kader te scheppen dat het aanbieden en deelnemen aan online
geldgedreven kansspelen in zijn geheel verbiedt. Daarbij wordt uitgegaan van een dubbele
benadering: enerzijds het instellen van een algeheel verbod op online gokactiviteiten en anderzijds
het verankeren van een digitaal handhavingsmechanisme dat gebruikmaakt van technologische
detectie, blokkering en financiéle toezichtstructuren.

De wet beoogt in de eerste plaats bescherming te bieden aan burgers, met name jeugdigen en
sociaal kwetsbare groepen, tegen de risico’s van gokverslaving en financieel misbruik. In de
tweede plaats richt de wet zich op het beschermen van de integriteit van het financieel en
communicatief systeem van Suriname, door te voorkomen dat illegale gokstromen worden
gebruikt voor witwassen, fraude of belastingontwijking. Ten derde versterkt de wet de positie van
de overheid als toezichthoudende en regulerende autoriteit in de digitale sfeer, door instellingen
zoals de Gaming Control Board Suriname, de Centrale Bank van Suriname (CBvS), de
Telecommunicatie Autoriteit Suriname (TAS) en het Openbaar Ministerie specificke
bevoegdheden toe te kennen op het gebied van toezicht, detectie en handhaving.

De noodzaak van deze regeling wordt bovendien versterkt door de internationale context. Veel
landen, waaronder India, Trinidad & Tobago, en recentelijk ook Nederland, hebben soortgelijke
wetgeving aangenomen die online kansspelen verbiedt of aan strenge vergunningseisen
onderwerpt. In de Online Gaming (Regulation and Prohibition) Act 2024 van India is bijvoorbeeld
vastgelegd dat digitale gokplatforms, die geldinzetten en beloningen bevatten, verboden zijn
vanwege hun schadelijke maatschappelijke effecten. Deze internationale voorbeelden tonen aan
dat overheden wereldwijd erkennen dat de ongereguleerde digitale goksector ernstige
bedreigingen vormt voor volksgezondheid en economie.

Suriname kan zich niet aan deze mondiale realiteit onttrekken. De digitalisering van de financiéle
markten en communicatiemiddelen maakt het eenvoudig om deel te nemen aan kansspelen die
worden aangeboden vanuit andere jurisdicties, waardoor toezicht en handhaving zonder duidelijke
nationale regelgeving vrijwel onmogelijk worden. Door de invoering van deze wet wordt het
mogelijk om digitale kansspelen op nationaal niveau effectief te blokkeren, zowel via financiéle
transactieroutes als via telecommunicatiestructuren.

Juridische grondslag

Deze wet is stevig verankerd in de Grondwet en bestaande Surinaamse wetgeving. Artikel 6 van
de Grondwet legt de plicht op de Staat om de burger te beschermen tegen bedreigingen van zijn
welzijn en veiligheid, terwijl artikel 106 bepaalt dat de overheid maatregelen treft ter bescherming
van de openbare orde. De opname van de strafbaarstelling van overtredingen binnen de Wet
Economische Delicten zorgt ervoor dat deze handelingen met voldoende rechtskracht kunnen
worden vervolgd. Daarnaast is de bevoegdheid van de TAS gebaseerd op de Telecommunicatiewet
(S.B. 2012 no. 25), die haar de taak toekent toezicht te houden op elektronische
communicatiediensten.



De samenwerking tussen de Centrale Bank van Suriname en de Financial Intelligence Unit (FIU)
vloeit voort uit hun bestaande rol in de bestrijding van witwaspraktijken, zoals neergelegd in de
Wet ter voorkoming en bestrijding van witwassen en terrorismefinanciering (S.B. 2002 no. 55).
Door deze instanties in de uitvoering van deze wet te betrekken, wordt een integraal
toezichtmechanisme gecreéerd dat zowel financiéle, technische als strafrechtelijke handhaving
omvat.

Internationale aansluiting en duurzame ontwikkeling

Vanuit het perspectief van internationale samenwerking sluit de wet aan bij de Caribbean Financial
Action Task Force (CFATF)-aanbevelingen, die lidstaten aansporen om gokactiviteiten en digitale
betalingssystemen te monitoren in het kader van anti-witwasbeleid. Ook is er aansluiting bij de
Europese Richtlijn (EU 2018/843) inzake de voorkoming van het gebruik van het financiéle stelsel
voor witwassen, waarin de verplichting tot detectie van goktransacties wordt vastgelegd.

De wet draagt eveneens bij aan de verwezenlijking van de Duurzame Ontwikkelingsdoelen
(Sustainable Development Goals, SDG’s) van de Verenigde Naties, in het bijzonder doelstelling
3 inzake gezondheid en welzijn, doelstelling 8 inzake waardig werk en economische groei, en
doelstelling 16 inzake vrede, justitie en sterke publieke instellingen. Door gokverslaving en
financieel misbruik te bestrijden, draagt de wet bij aan de bevordering van geestelijke gezondheid
en sociaal welzijn. Tevens versterkt zij de financi€le integriteit van de staat, wat de basis vormt
voor duurzame economische ontwikkeling.

In de uitvoering van deze ‘wet is voorzien in een nauwe samenwerking tussen de verschillende
toezichthoudende instanties. De Gaming Control Board Suriname vervult de codrdinerende rol bij
de naleving van het verbod, terwijl de TAS een technische en preventieve taak krijgt toebedeeld.
De TAS is verplicht om, zodra zij vaststelt dat een elektronische communicatiedienst of website
wordt gebruikt voor het aanbieden van online kansspelen, onverwijld over te gaan tot blokkering.
Deze maatregel waarborgt dat illegale gokwebsites effectief worden afgesloten en dat de
verspreiding van dergelijke diensten tijdig kan worden gestopt.

De wet bevat daarnaast bepalingen die toezien op de samenwerking met banken,
betaaldienstverleners en telecombedrijven. Deze instellingen worden verplicht om transacties die
verband houden met online kansspelen te detecteren en te blokkeren, op basis van richtlijnen die
door de Centrale Bank van Suriname worden vastgesteld. Hiermee wordt de financiéle
infrastructuur van het land actief ingezet als middel om illegale gokactiviteiten te bestrijden.

De regering verwacht dat de uitvoering van deze wet zal leiden tot een aanzienlijke vermindering
van het aantal online gokplatforms dat in Suriname actief'is, en dat zij tevens zal bijdragen aan een
versterking van de rechtsstaat en de maatschappelijke weerbaarheid tegen digitale criminaliteit.
Tegelijkertijd creéert de wet de mogelijkheid om, op termijn, een gecontroleerd en transparant
vergunningstelsel te ontwikkelen voor niet-geldgedreven digitale recreatie en educatieve spellen,
die onder toezicht kunnen worden toegestaan zonder de risico’s van kansspelen met geldinleg.

De wet vormt een belangrijk instrument in de modernisering van het Surinaamse rechtskader
inzake digitale veiligheid en consumentenbescherming. Zij brengt de nationale regelgeving in



overeenstemming met internationale standaarden, versterkt de samenwerking tussen
toezichthoudende instellingen en biedt de burger effectieve bescherming tegen de schadelijke
gevolgen van online kansspelen. Daarmee is deze wet een essentiéle stap in de richting van een
verantwoord, digitaal veilig en sociaal rechtvaardig Suriname.

B. ARTIKELSGEWIJZE TOELICHTING

Artikel 2

Dit artikel bevat het centrale verbod dat de kern vormt van de wet. Het verbiedt het aanbieden,
exploiteren, organiseren of toegankelijk maken van online kansspelen binnen het grondgebied van
de Republiek Suriname. Daarnaast wordt ook deelname vanuit Suriname aan buitenlandse digitale
gokplatforms verboden.

De bepaling heeft een extraterritoriale strekking, hetgeen betekent dat ook wanneer een goksite of
digitale aanbieder buiten Suriname is gevestigd, deelname door Surinaamse ingezetenen toch
onder de reikwijdte van het verbod valt. Deze constructie is noodzakelijk, aangezien online
kansspelen vaak via internationale servers en buitenlandse ondernemingen worden aangeboden.
Het verbod is absoluut van aard en kent geen vergunningenstelsel. Daarmee maakt de wet duidelijk
dat online geldgedreven kansspelen in Suriname volledig verboden zijn, ongeacht de intentie,
herkomst of aard van de digitale aanbieder. Dit verbod vormt het fundament voor de preventieve
werking van de wet.

Artikel 3

Dit artikel strekt ertoe om de aanprijzing en indirecte bevordering van online kansspelen tegen te
gaan. Onder promotie wordt verstaan iedere vorm van reclame, sponsoring, digitale marketing,
influencer-content of andere digitale aanprijzing die tot doel heeft deelname aan kansspelen te
bevorderen.

De bepaling is noodzakelijk omdat online kansspelaanbieders veelvuldig gebruikmaken van
sociale media, advertenties en digitale influencers om nieuwe spelers te werven. Deze vormen van
indirecte beinvloeding, vooral gericht op jongeren, vergroten de kans op gokgedrag en verslaving.
Het verbod sluit daarom aan bij soortgelijke reclamebeperkingen in andere Surinaamse en
buitenlandse wetten, zoals de Drank- en Horecawet, de Tabakswet en de Wet Kansspelen op
Afstand in Nederland.

Het artikel heeft een brede strekking, waardoor niet alleen aanbieders maar ook tussenpersonen,
mediabedrijven en digitale reclameplatforms strafbaar zijn indien zij online kansspelen aanprijzen.

Artikel 4

De bestrijding van online kansspelen is slechts effectief wanneer ook de financiéle kanalen worden
afgesloten. Daarom verbiedt dit artikel banken, kredietinstellingen, betaaldienstverleners,
telecomoperators en fintech-bedrijven om financiéle transacties te verwerken die verband houden
met online kansspelen of aanverwante diensten.



De bepaling verplicht de Centrale Bank van Suriname (CBvS) om richtlijnen vast te stellen die
instellingen in staat stellen verdachte transacties te detecteren en te blokkeren. Deze richtlijnen
sluiten aan bij het bestaande anti-witwas- en terrorismefinancieringsraamwerk (AML/CFT). Door
deze koppeling ontstaat een geintegreerde toezichtstructuur die zowel financiéle integriteit als
consumentenbescherming waarborgt. De bepaling creéert geen nieuwe toezichthouder, maar
gebruikt de bestaande structuur van de CBvS, hetgeen in lijn is met de Aanwijzingen voor
Regelgevingstechniek inzake efficiént bestuur en consistentie binnen het financieel toezichtstelsel.

Artikel 5

Hoewel de wet een algeheel verbod op online kansspelen beoogt, wordt in dit artikel duidelijk
afgebakend  welke  digitale  activiteiten  niet onder  het  verbod  wvallen.
Sociale en educatieve digitale spellen die geen geldinleg of omwisselbare beloningen bevatten,
blijven toegestaan. Het gaat daarbij om spellen die gericht zijn op recreatie, educatic of
vaardigheidsontwikkeling, zoals leerspellen, sportcompetities zonder geldelijke inzet of digitale
simulaties.

Daarnaast worden loot boxes verboden indien de daarin verkregen digitale objecten economisch
verhandelbaar zijn. Hiermee wordt voorkomen dat kansspelaspecten in commerciéle games alsnog
winstgevend worden ge€xploiteerd.

Deze uitzonderingsbepaling zorgt ervoor dat de wet proportioneel blijft en niet de ontwikkeling
van digitale educatie of creatieve technologie onnodig beperkt.

Artikel 6

Dit artikel regelt de toezichthoudende en handhavende structuur van de wet.
Het primaire toezicht berust bij de Gaming Control Board Suriname, die wordt aangewezen als
centrale coodrdinerende autoriteit voor naleving. Zij oefent dit toezicht uit in samenwerking met
drie andere instellingen: de Centrale Bank van Suriname, de Telecommunicatie Autoriteit
Suriname (TAS) en het Openbaar Ministerie.

De CBvS ziet toe op de financiéle kant van de transacties en handhaaft de blokkering van
betalingsroutes, terwijl het Openbaar Ministerie verantwoordelijk is voor de strafrechtelijke
vervolging van overtreders. De TAS heeft een expliciete taak op het gebied van technische
detectie, signalering en blokkering van digitale kansspeldiensten.

Een bijzonder element van dit artikel is de bepaling dat de TAS verplicht is om, zodra zij
constateert dat een elektronische communicatiedienst wordt gebruikt voor online kansspelen,
onverwijld tot blokkering over te gaan. Daarmee wordt de TAS niet slechts een signalerende, maar
ook een uitvoerende instantie. De verplichting tot onmiddellijke actie waarborgt dat digitale
kansspelen daadwerkelijk en tijdig worden stopgezet.

Daarnaast wordt de TAS opgedragen om technische normen en procedures vast te stellen voor de
identificatie van gokverkeer op het internet. Deze normen dienen te worden afgestemd op
internationale standaarden, zoals die binnen de ITU (International Telecommunication Union) en
de CFATF worden gehanteerd.



Artikel 7

Dit artikel vormt de operationele kern van de digitale handhaving. Het bepaalt dat de TAS,
wanneer zij vaststelt dat een elektronische communicatiedienst, website, domein of applicatie
wordt gebruikt voor het aanbieden of faciliteren van online kansspelen, een bindend bevel tot
blokkering en afsluiting moet uitvaardigen aan alle internetproviders en andere aanbieders van
communicatiediensten.

De verplichting om dit bevel binnen vierentwintig uren uit te voeren, garandeert een spoedige en
effectieve handhaving. Hierdoor wordt voorkomen dat aanbieders hun diensten snel kunnen
verplaatsen of dupliceren, wat vaak het geval is bij illegale online goksites.

Daarnaast behoudt de minister belast met justitiéle aangelegenheden de bevoegdheid om bij
zwaarwegend belang aanvullende bevelen te geven, onder meer tot verwijdering van applicaties
of afsluiting van transactieroutes. Deze ministeriéle bevoegdheid waarborgt beleidsmatige
coordinatie en bestuurlijke verantwoordelijkheid.

Het laatste lid voorziet in een rechtsbeschermingsmechanisme door te bepalen dat tegen een
ministerieel besluit bezwaar en beroep openstaat overeenkomstig de Wet Administratieve
Rechtspraak. Daarmee wordt het evenwicht bewaard tussen bestuursbevoegdheid en
rechtszekerheid van betrokken partijen.

Artikel 8

In dit artikel wordt de overtreding van de kernbepalingen — de artikelen 2, 3 en 4 — aangemerkt als
economisch delict in de =zin van de Wet Economische Delicten (WED).
Door deze aansluiting vallen overtredingen onder het bestaande systeem van strafrechtelijke
handhaving, inclusief de bevoegdheid tot opsporing, vervolging en sanctietoepassing.

De keuze voor opname in de WED waarborgt uniformiteit met andere economische
strafbepalingen, zoals die in de Deviezenwet en Bankwet, en voorkomt dat een afzonderlijk
strafstelsel moet worden ontwikkeld. Daarmee is voldaan aan de vereisten van efficiéntie en
samenhang binnen het strafrecht.

Artikel 9

Dit artikel bepaalt de hoogte van de straffen die op overtreding van de wet staan.
De strafmaat is proportioneel in verhouding tot de ernst van de overtreding en afgestemd op
vergelijkbare delicten binnen de Surinaamse rechtsorde.

Voor natuurlijke personen geldt een maximum van vijf jaar gevangenisstraf en/of een geldboete
tot vijf miljoen Surinaamse dollar. Voor rechtspersonen bedraagt de maximale geldboete tien
miljoen Surinaamse dollar, met de mogelijkheid van tijdelijke of permanente sluiting van de
onderneming.

Bij recidive wordt de straf met vijftig procent verhoogd, teneinde herhaling te ontmoedigen en een
afschrikkend effect te creéren.

De hoogte van de geldboetes weerspiegelt tevens de realiteit van digitale gokpraktijken, die vaak
aanzienlijke geldsommen omvatten. Daarmee wordt voorkomen dat de strafvervolging door lage
boetebedragen zijn effect zou verliezen.



Paramaribo, 10 december 2025

De initiatiefnemers,







